REGULAMIN WYDARZENIA
»LEGO PARTY”

w Centrum Handlowym Osowa

w dniu 23 maja 2026 r.

Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu, bezpieczenistwa i porzadku podczas otwartego wydarzenia
rodzinnego organizowanego na terenie Centrum Handlowego Osowa w Gdansku.

§ 1. Postanowienia ogélne

1. Regulamin obowiagzuje na terenie wydarzenia pod nazwa ,,LEGO PARTY”, zwanego dalej
»Wydarzeniem” albo ,,Eventem”.

2. Wydarzenie odbedzie sie dnia 23 maja 2026 r. w godzinach 11:00-18:00 na terenie Centrum
Handlowego Osowa przy ul. Spacerowej 48, 80-299 Gdansk, w wydzielonej i oznaczonej strefie
przeznaczonej do realizacji Eventu.

3. Organizatorem Wydarzenia jest PP1 Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w
Warszawie, adres: ul. Nateczowska 9A, 02-922 Warszawa, zwana dalej ,,Organizatorem”.

4. Wydarzenie ma charakter otwartego, rodzinnego eventu promocyjno-rozrywkowego w Centrum
Handlowym. Zgodnie z zatozeniami Organizatora Wydarzenie nie stanowi imprezy masowej w
rozumieniu ustawy z dnia 20 marca 2009 r. o bezpieczenstwie imprez masowych.

5. Wydarzenie jest niebiletowane, bezptatne i dostepne dla klientéw oraz gosci Centrum Handlowego
Osowa, z zastrzezeniem ograniczen wynikajgcych z przepustowosci strefy, zasad bezpieczenstwa oraz
niniejszego Regulaminu.

6. Wejscie na teren Wydarzenia, korzystanie z atrakcji albo pozostawanie w strefie Eventu oznacza
zapoznanie sie z Regulaminem i akceptacje jego postanowien.

7. Uczestnicy Wydarzenia zobowigzani sg rowniez do przestrzegania regulaminu Centrum Handlowego
Osowa, polecen obstugi obiektu, ochrony, stuzb technicznych, oséb prowadzgcych atrakcje oraz
komunikatéw porzadkowych Organizatora.

8. Regulamin jest dostepny na terenie Wydarzenia oraz na stronie internetowej Organizatora lub
Centrum Handlowego pod adresem www.chosowa.pl.

§ 2. Charakter i program Wydarzenia

1. Wydarzenie ma charakter rodzinny, animacyjny, rekreacyjny oraz rozrywkowy.

2. W ramach Wydarzenia mogg by¢ prowadzone w szczegélnosci: animacje dla dzieci, gry i zabawy,
strefy kreatywne, aktywnosci tematyczne, strefa gamingowa, konkursy z drobnymi upominkami,
spotkania z animatorami oraz inne atrakcje przygotowane przez Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do biezgcego ustalania kolejnosci atrakcji, czasu ich trwania,
zasad korzystania ze stanowisk oraz liczby oséb dopuszczanych jednoczes$nie do poszczegdélnych
aktywnosci.

4. Z udziatu w wybranych atrakcjach mozna skorzysta¢ wedtug kolejnosci przybycia albo wedtug innych
zasad wskazanych przez obstuge Wydarzenia, w szczegélnosci w celu zapewnienia bezpieczeristwa
dzieci i sprawnej obstugi kolejek.



5. Organizator moze czasowo wstrzymac dostep do atrakcji, skroci¢ albo zmieni¢ program Wydarzenia,
jezeli wymaga tego bezpieczenstwo, warunki techniczne, przepustowosc¢ strefy, decyzja zarzadcy
obiektu albo inne wazne wzgledy organizacyjne.

6. Upominki, nagrody lub gadzety, jezeli sg przewidziane, sg wydawane do wyczerpania zapasow i nie
podlegajg wymianie na gotéwke ani inne swiadczenia.

§ 3. Uczestnictwo dzieci i opieka dorostych

1. Wydarzenie jest skierowane przede wszystkim do dzieci oraz ich rodzicéw lub opiekundw.

2. Dzieci moga przebywac na terenie Wydarzenia i korzystac z atrakcji wytacznie pod opieka rodzica,
opiekuna prawnego albo innej petnoletniej osoby sprawujacej nad nimi piecze.

3. Organizator nie przejmuje opieki ani nadzoru nad dzie¢mi. Odpowiedzialnosc¢ za dziecko przez caty
czas trwania Wydarzenia ponosi rodzic lub opiekun.

4. Rodzic lub opiekun zobowigzany jest do oceny, czy dana atrakcja jest odpowiednia dla wieku, stanu
zdrowia, umiejetnosci oraz indywidualnych potrzeb dziecka.

5. Dzieci powinny korzystac z atrakcji zgodnie z poleceniami animatoréw, obstugi stanowisk i oséb
prowadzgcych Wydarzenie.

6. W przypadku zagubienia dziecka albo opiekuna nalezy niezwtocznie zgtosic¢ sie do obstugi
Wydarzenia, ochrony Centrum Handlowego albo punktu informacyjnego obiektu.

7. Rodzice i opiekunowie ponoszg odpowiedzialnos¢ za szkody wyrzagdzone przez dzieci na zasadach
okreslonych w obowiazujgcych przepisach prawa.

§ 4. Zasady bezpieczenstwa i porzadku

1. Kazdy uczestnik Wydarzenia jest zobowigzany zachowywa¢ sie w sposéb niezagrazajacy
bezpieczenstwu wtasnemu, innych uczestnikéw, obstugi Wydarzenia oraz klientéw Centrum
Handlowego.

2. Uczestnicy sg zobowigzani do stosowania sie do polecen Organizatora, animatordow, obstugi
technicznej, ochrony obiektu, pracownikéw zarzadcy Centrum Handlowego oraz stuzb publicznych.

3. Uczestnicy powinni korzystac¢ z atrakcji wytacznie zgodnie z ich przeznaczeniem i zasadami
przedstawionymi przez obstuge.

4. Zabrania sie biegania w miejscach, w ktérych moze to stwarzaé zagrozenie, przepychania sie,
wchodzenia na elementy scenografii, ogrodzenia, konstrukcje techniczne, sprzet lub inne miejsca
nieprzeznaczone dla uczestnikow.

5. Zabrania sie blokowania przejs¢, wejs¢ do lokali, korytarzy komunikacyjnych, drég ewakuacyjnych,
wyj$¢ ewakuacyjnych, dostepu do hydrantéw, gasnic oraz urzadzen bezpieczenstwa.

6. Uczestnicy sg zobowigzani do poszanowania mienia Organizatora, Centrum Handlowego,
najemcoéw, innych uczestnikdw oraz wyposazenia strefy Eventu.

7. W przypadku zauwazenia zagrozenia, awarii, wypadku, zastabniecia, pozaru, agresywnego
zachowania albo innej sytuacji wymagajgcej interwencji nalezy niezwtocznie powiadomié obstuge
Wydarzenia, ochrone obiektu albo stuzby ratunkowe.

8. W sytuacji zagrozenia uczestnicy sg zobowigzani do spokojnego wykonywania polecen obstugi,
ochrony, zarzadcy obiektu oraz stuzb publicznych, w szczegélnosci dotyczgcych ewakuacji albo
opuszczenia danej strefy.



9. Organizator moze ograniczyc liczbe os6b przebywajgcych jednoczesnie w strefie Wydarzenia albo
przy danej atrakcji, jezeli jest to uzasadnione bezpieczenstwem lub komfortem uczestnikéw.

§ 5. Zakazy obowigzujagce podczas Wydarzenia

1. Na terenie Wydarzenia zabrania sie:

a) wnoszenia i posiadania broni, materiatdw wybuchowych, wyrobow pirotechnicznych, materiatow
pozarowo niebezpiecznych, ostrych narzedzi oraz innych przedmiotdw mogacych stanowié
zagrozenie dla zycia, zdrowia lub mienia;

b) wnoszenia i spozywania alkoholu oraz przebywania w strefie Wydarzenia pod wptywem alkoholu,
srodkoéw odurzajgcych, substancji psychotropowych lub innych podobnie dziatajgcych srodkéw;

c) palenia tytoniu, uzywania papierosow elektronicznych oraz podobnych urzgdzen poza miejscami
do tego wyznaczonymi, o ile takie miejsca istniejg;

d) zachowan agresywnych, wulgarnych, obrazliwych, dyskryminujacych, prowokacyjnych,
naruszajgcych dobre obyczaje albo zaktdcajgcych przebieg Wydarzenia;

€) niszczenia, przestawiania, wynoszenia lub uzywania niezgodnie z przeznaczeniem wyposazenia
Wydarzenia, elementdéw scenografii, 0znaczen, sprzetu technicznego i urzadzen nalezacych do
Organizatora, Centrum Handlowego albo innych podmiotdw;

f) prowadzenia dziatalnosci handlowej, reklamowej, promocyjnej, ankietowej, zbidrek pieniedzy albo
rozdawania materiatow bez uprzedniej zgody Organizatora i zarzadcy obiektu;

g) wykonywania czynnos$ci mogacych naruszac prywatnosc¢, bezpieczenstwo lub dobre imig innych
uczestnikéw, w szczegdlnosci dzieci;

h) wprowadzania zwierzat do strefy Wydarzenia, chyba ze regulamin obiektu dopuszcza obecnosé
zwierzat albo dotyczy to psa asystujgcego osobie z niepetnosprawnoscia;

i) korzystania z atrakcji w sposéb sprzeczny z poleceniami obstugi lub mogacy doprowadzi¢ do
uszkodzenia sprzetu, kontuzji albo zagrozenia dla innych oséb.

2. Osoby naruszajgce zakazy wskazane w Regulaminie moga zosta¢ poproszone o zmiane zachowania,
odsuniete od udziatu w danej atrakcji albo zobowigzane do opuszczenia strefy Wydarzenia.

3. W przypadku powaznego naruszenia bezpieczenstwa Organizator, obstuga Wydarzenia albo ochrona
obiektu moze wezwad Policje, Straz Pozarng, pogotowie ratunkowe lub inne wtasciwe stuzby.

§ 6. Uprawnienia Organizatora, obstugi i ochrony

1. Organizator, obstuga Wydarzenia oraz ochrona Centrum Handlowego sg uprawnieni do
podejmowania dziatan porzgdkowych majacych na celu zapewnienie bezpiecznego i prawidtowego
przebiegu Eventu.

2. W szczegolnosci osoby wskazane w ust. 1 moga:
a) wydawacé uczestnikom polecenia porzgdkowe i organizacyjne;
b) kierowac¢ ruchem uczestnikéw w strefie Wydarzenia oraz przy kolejkach do atrakcji;

c) ograniczy¢ dostep do atrakcji albo strefy Wydarzenia w przypadku nadmiernego zageszczenia,
awarii, zagrozenia albo koniecznosci wykonania czynnosci technicznych;

d) odmowié udziatu w atrakcji osobie, ktdrej zachowanie, stan zdrowia, wiek, wzrost, ubiér albo
sposo6b korzystania ze sprzetu moze stwarzaé zagrozenie dla niej lub innych oséb;

e) zazgdac opuszczenia strefy Wydarzenia przez osobe, ktéra narusza Regulamin, regulamin obiektu,
polecenia obstugi albo zasady bezpieczenstwa;



f) zabezpieczyé miejsce zdarzenia do czasu przybycia wtasciwych stuzb, jezeli jest to konieczne dla
ochrony zycia, zdrowia lub mienia.

3. Organizator moze odmowi¢ dalszego udziatu w Wydarzeniu osobom nietrzezwym, agresywnym,
posiadajgcym niebezpieczne przedmioty albo swoim zachowaniem utrudniajgcym bezpieczne
prowadzenie Eventu.

4. Dziatania ochrony obiektu podejmowane sg zgodnie z przepisami prawa oraz regulaminem Centrum
Handlowego.

§ 7. Strefa i elementy LEGO PARTY

1. W ramach Wydarzenia organizowana jest strefa gamingowa, aktywnosci zwigzane z grg LEGO PARTY
majg charakter rekreacyjny, animacyjny i promocyjny.

3. Uczestnicy korzystajacy ze strefy gamingowej zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play,
polecen obstugi oraz zasad korzystania ze sprzetu.

4. W przypadku aktywnos$ci w grze zabronione jest korzystanie z cheatdéw, botéw, modéw, emulatorow,
automatyzacji, nieautoryzowanego oprogramowania oraz innych narzedzi dajgcych nieuczciwag
przewage lub naruszajgcych zasady gry.

5. Uczestnik korzystajacy z wtasnego konta w grze robi to na wtasng odpowiedzialnos¢. Zabrania sie
udostepniania innym osobom haset, kodéw dostepu, danych logowania lub innych poufnych danych
konta.

6. Organizator nie odpowiada za blokade, ograniczenie, utrate albo naruszenie konta uczestnika
wynikajgce z dziatan uczestnika, naruszenia zasad gry, problemow technicznych po stronie gry,
urzadzenia albo dostawcy ustug.

7. Matoletni moga korzystac ze strefy gamingowej wytacznie za wiedzg i pod nadzorem rodzica lub
opiekuna.

8. Organizator moze wykluczy¢ z aktywnosci gamingowej osobe naruszajaca zasady fair play,
zachowujaca sie wulgarnie, utrudniajgcg gre innym albo nieprzestrzegajaca polecen obstugi.

§ 8. Mienie uczestnikéw i rzeczy znalezione

1. Uczestnicy odpowiadajg za wtasne rzeczy wniesione na teren Wydarzenia.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez nadzoru, zgubione,
zniszczone albo skradzione, chyba ze odpowiedzialno$é Organizatora wynika z bezwzglednie
obowigzujacych przepiséw prawa.

3. Rzeczy znalezione nalezy przekazywaé obstudze Wydarzenia, ochronie Centrum Handlowego albo
do punktu informacyjnego obiektu.

4. W przypadku uszkodzenia mienia Organizatora, Centrum Handlowego, najemcow albo innych

uczestnikéw osoba odpowiedzialna za szkode moze zosta¢ zobowigzana do jej naprawienia na
zasadach okreslonych w przepisach prawa.

§ 9. Utrwalanie przebiegu Wydarzenia, wizerunek i dane osobowe

1. Organizator moze dokumentowac przebieg Wydarzenia poprzez wykonywanie zdje¢ oraz nagran
obejmujacych ogélny przebieg Eventu, strefe Wydarzenia, atrakcje, publiczno$é i scenografie.

2. Administratorem danych osobowych uczestnikéw, w tym danych w postaci wizerunku utrwalonego
podczas Wydarzenia, jest Organizator, tj. PP1 Spétka z ograniczong odpowiedzialno$cig z siedzibg w
Warszawie, ul. Nateczowska 9A, 02-922 Warszawa.



3. Dane osobowe moga by¢ przetwarzane w celach dokumentacyjnych, informacyjnych,
promocyjnych, organizacyjnych, bezpieczenstwa oraz dochodzenia lub obrony ewentualnych roszczen.
4. W przypadku zdjec¢ i nagran przedstawiajgcych ogolny przebieg Wydarzenia, wieksza grupe oséb albo
uczestnika jako element catosci, podstawa przetwarzania moze by¢ prawnie uzasadniony interes
Organizatora polegajacy na dokumentowaniu, informowaniu o Wydarzeniu i promoc;ji dziatalnosci
Organizatora.

5. W przypadku zdje¢ pozowanych, indywidualnych zblizen albo materiatéw, w ktérych dziecko lub inna
osoba jest gtéwnym tematem publikacji, Organizator powinien uzyskac odrebng zgode osoby, ktérej
dane dotycza, a w przypadku dziecka — zgode rodzica lub opiekuna prawnego, chyba ze obowigzujace
przepisy dopuszczajg publikacje bez takiej zgody.

6. Udziat dziecka w Wydarzeniu nie powinien by¢ uzalezniany od wyrazenia zgody na publikacje jego
indywidualnego lub pozowanego wizerunku.

7. Zdjecia i nagrania z Wydarzenia moga zosta¢ opublikowane w szczegélnosci na stronie internetowej
Organizatora lub Centrum Handlowego, w mediach spotecznosciowych, materiatach informacyjnych i
promocyjnych dotyczacych Wydarzenia albo dziatalnosci Organizatora.

8. Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do danych, otrzymania ich kopii, sprostowania, usuniecia
danych, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, przenoszenia
danych, cofniecia zgody w zakresie, w jakim przetwarzanie odbywa sie na podstawie zgody, oraz
whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

9. Cofniecie zgody nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania dokonanego przed jej cofnieciem.

10. Dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposéb prowadzacy do zautomatyzowanego
podejmowania decyzji, w tym profilowania.

11. Dane osobowe nie bedg przekazywane do panstw trzecich ani organizacji miedzynarodowych,
chyba ze Organizator poinformuje o tym odrebnie zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

12. Obiekt moze by¢ objety monitoringiem wizyjnym prowadzonym przez zarzadce Centrum
Handlowego na zasadach okreslonych w odrebnych informacjach i regulaminach obowigzujgcych w
obiekcie.

13. Organizator dotozy staran w celu uzyskania zgdd uczestnikéw Imprezy na wykorzystanie ich
wizerunkow w kazdym przypadku, gdy celem Organizatora jest sfotografowanie lub sfilmowanie
konkretnego uczestnika. Wizerunek uczestnika Imprezy moze jednak zosta¢ utrwalony przypadkowo
jako szczegot catosci. W zwiazku z czym, Organizator informuje, ze udziat w Imprezie jest
réwnoznaczny z wyrazeniem zgody na nieodptatne utrwalenie i publikacje tak utrwalonego wizerunku
uczestnika na stronach internetowych Organizatora Imprezy oraz Wtasciciela Centrum Handlowego w
celach informacyjno-promocyjnych zwigzanych z Impreza.

§ 10. Odpowiedzialno$¢ i zmiany organizacyjne

1. Organizator doktada nalezytej starannosci, aby Wydarzenie przebiegato bezpiecznie, sprawnie i
zgodnie z programem.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za przerwy, opéznienia, odwotanie albo zmiane atrakcji
spowodowane okolicznosciami niezaleznymi od Organizatora, w szczegélnosci awarig techniczna,
decyzjg zarzadcy obiektu, zagrozeniem bezpieczenstwa, sitg wyzszg albo interwencja stuzb.



3. Organizator nie odpowiada za szkody powstate wskutek naruszenia przez uczestnika Regulaminu,
regulaminu obiektu, polecen obstugi albo zasad bezpieczenstwa.
4. Organizator moze dokona¢ zmian w programie Wydarzenia, godzinach prowadzenia poszczegélnych

atrakcji oraz zasadach korzystania ze stanowisk, jezeli jest to uzasadnione potrzebami
organizacyjnymi, bezpieczenstwem albo komfortem uczestnikow.

§ 11. Reklamacje, uwagi i kontakt

1. Uwagi dotyczace przebiegu Wydarzenia nalezy zgtaszac¢ na biezaco obstudze Wydarzenia, ochronie
Centrum Handlowego albo w punkcie informacyjnym obiektu.

2. Reklamacje lub zastrzezenia po zakonczeniu Wydarzenia mozna kierowac¢ do Organizatora na adres
siedziby wskazany w § 1 ust. 3 albo za posrednictwem kanatéw kontaktu udostepnionych przez
Organizatora lub Centrum Handlowego.

3. Zgtoszenie powinno zawierac¢ opis sytuacji, date zdarzenia, dane kontaktowe zgtaszajgcego oraz
ewentualne materiaty pozwalajace na wyjasnienie sprawy.

4. Organizator rozpatruje zgtoszenia w rozsadnym terminie, z uwzglednieniem charakteru sprawy i
mozliwosci wyjasnienia zdarzenia.

§ 12. Postanowienia koncowe

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia i obowigzuje przez caty czas trwania
Wydarzenia.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy prawa polskiego oraz
regulaminy obowigzujace na terenie Centrum Handlowego Osowa.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, jezeli bedzie to konieczne z przyczyn
organizacyjnych, technicznych, prawnych lub bezpieczenstwa. Zmiany obowigzujg od chwili ich
ogtoszenia na terenie Wydarzenia albo na stronie internetowej Organizatora lub Centrum Handlowego.
4. Jezeli ktérekolwiek postanowienie Regulaminu okaze sie niewazne lub nieskuteczne, pozostate
postanowienia pozostajg w mocy.



